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Proiectul

Vlaicu Golcea (concept/sound-design) | vlaicugolcea.ro
Cum ajungisa numaiiesidincamerata?

Cum este sa te intereseze lumea dar sa nu mai potiface parte din ea? De ce o camera poate fi o locatie plauzibila
pentru cativa ani? Cum s-a ajuns aici? Exista vinovati? Unde si ce este defapt liberul arbitru? Familia? Internetul?
Ceesteaiaorelatie? Unde neterminam noisiavem loc de ceilalti?

Instalatia noastra nu ofera raspunsuri teziste ci doar provoaca un atac pe mai multe cai senzoriale. Hikikomori
este o instalatie performativ-vizual-auditiva care are ca punct de plecare piesa de teatru omonima scrisa de
dramaturgul austriac Holger Schober si tradusa in roméana de Ciprian Marinescu. Ea se refera la fenomenul
social cunoscut mai ales in Japonia care se manifesta prin retragerea persoanelor din societate (majoritar a
tinerilor) si continuarea existenteiintr-o singura camera.

Instalatia noastra isi propune sa plonjeze intr-o maniera artistica in camera si in intimitatea unui Hikikomori.
Mediile mixte de expresie si de procedee artistice (sculptura din materiale reciclate, readymade-uri, instalatie
video multi-canal, instalatie de sunet, prezenta performativa live) ar trebui sa concureze la subiectivizarea
cazului uman prezentat. Dincolo de recluziunea ,reald” ne intereseaza aura afectiva si versiunea subiectiva a
uneicronologiide viata de acest tip.

Prezenta tehnologiei actuale (calculator+internet) faciliteaza crearea unui nou mediu de comunicare (poate
singurul...) cu o lume exterioara ce poate fi deopotriva onirica sau reala. Deschidem astfel o discutie despre
nevoia de comunicare in cadrul unui comportament care este privit de catre o mare majoritate ca fiind unul de
tip autist, emfazand faptul ca ea este doar redirectionata si nu suprimata. Hikikomori are nevoie sa vorbeasca cu
elinsusisicu o parte,aleasa”de el dintre ceilalti. Viata interioara capata dimensiuni hiperbolice, fiind amplificata
si implicit prezervata de fire-wall-urile protectoare auto-create: camera in care locuieste si internetul filtrat
subiectiv.
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Instalatia noastra are doua vieti: Una de, simezd’, ca opera audio-vizuala de sine statatoare si una performativa,
in care ea va fi populata de prezenta live a Nicoletei Lefter si de prezenta audio a Ralucdi Aprodu si a lui Emil
Mandanac.

Moment in care restul instalatiei, intr-o empatie simbiotica totala devine reactiv la aceasta prezentd, formand
un nou corpus, cyberorganic, 0 mono-macro-celula capabila de dorinta de aincerca sa comunice cu un exterior
(virtual saureal...) ce pare afioamenintare continua.

Cristina Milea (artist vizual / instalatie, costume)
Hikikomori:altar gotic, criptad, straturi de nesiguranta, reintorcereain cocon.

Instalatie multisenzoriala: spatiul membrana-stomac invita publicul la Hin camera. Este un loc de unde nimeni
nu amaiiesit sinimeninuamaiintrat de multa vreme, nici macar aerul.

opr A

Baza acestei ,imobilizari” intre 4 pereti (care gazduiesc o pestera scaldata in stalagmite din peturi, resturi de
mancare, ambalaje, conserve) este o expozitie-reciclare a ,epidermei artificiale” pe care o promoveaza o
societate de consum, care pune mai degraba accentul pe ambalaj si pe reclama decat pe beneficiile pentru
individ sau pe efectele adverse. Plasticul a capatat statutul de,organic”.

Hikikomori isi cladeste propriul castel, un mediu postapocaliptic (unde isi supravietuieste), se readapteaza si
invata sa isi dezvolte alte principii si deprinderi — fenomen declansat in Japonia, dar manifestat, la intensitati
diferite, in toatd lumea, inclusivin Romania (un teren fertil pentru adictii, in special in spatiul virtual).

svor.ro
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Componenta contrastanta este senzualitatea pe care o degaja H, extrem de neobisnuita pentru o persoana ——
izolata de 8 ani intr-o camera. Aluzia poate consemna permutarea din spatiul real in cel virtual, lumi care laun _
moment dat pot fi usor confundate intre ele sau inlocuite: cum mergi in parc sa prinzi pokemoni sau te atasezi
de personaje din sitcom-uri de parca ar fi prietenii tdi din viata reald. Transformarea in hikikomori este la ,o
depresie distanta”

I.ro

hikikomor

H este un fenomen care s-a ndscut si odata cu nevoia acutd de adaptare la mediul virtual (sub forma de protest =
infatarealitatiineasumate) — noua dependenta a umanitatii.
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Mihai Pacurar (artist vizual / instalatie video) | mihaipacurar.com
Hikikomori se retragin sine siin spatiul lorintim, bine delimitat, renuntand la contactul direct cu societatea.
Acest contact direct este suplinitin exces pe perioadainsingurarii cu contactul virtual.

Internetul, televizorul, devin mediile prin care cei care refuzd sa mai pdseasca in societate, surfeaza in
continuare, drogandu-se cu imagini, proiectii, vieti paralele. Prin urmare, Hikikomori nu sunt decat extensii ale
unor fenomene comune in orice societate, in fiecare din noi, in diversele tipuri de alienare si in refugiul in
tehnologie. Mediul video este folosit asadar sa ilustreze si sa amplifice relatia lui H. cu spatiul virtual, dar si sa
accentueze prapastiadintre el si persoanele reale din viata sa.

Prin manipularea de tehnici video diferite, proiectii suprapuse peste spatiul real sau integrate in scenografie ca
obiecte reale, principalul scop vafi stabilirea si apoi deconstructia relatiei dintre spatiul real si cel imaginar, pana
la construirea unui univers vizual propriu al personajului.

Fenomenul

Transformarea unui individ in Hikikomori este privita ca o optiune personald, insa ea este, de fapt, o, depresie
distanta’, prea putin constientizata. Chiar daca pare ca este un fenomen care s-a nascut odata cu nevoia acuta
de adaptare la mediul virtual, noua dependenta a umanitatii, manifestata intr-un spatiu propriu subiectului,
marcheaza izolarea totala, dezorientarea silipsa nevoii de comunicare reala cu semenii.

Desi fenomenul este de notorietate in Japonia, el s-a remarcat, la intensitati diferite, in toata lumea —inclusivin
Romania. El trebuie interpretat ca o manifestare declansata pe un teren fertil pentru adictii, in special cele
legate de domeniul internetului, chiar daca in spatiul romanesc nu este considerat inca o problema sociala
pentru cd nu a capatat amploare vizibila sub diferite forme si ramificatii diverse. insa tehnologizarea
comunicarii, refuzul dialogului real cu ceilalti, optiunea persoanelor pentru consumerism si lipsa dezbaterilor
pe subiecte de izolare autoimpusa pot genera extinderea tacita sinecontrolata afenomenului.

Japonia inregistra in 2013 un numar de peste un milion de tineri care se incadrau in manifestarile acestui
fenomen, constituind o serioasa problema sociala. Studiile clinice si investigatiile sociologice, elaborate de
specialistii japonezi inca din 2003, au demonstrat ca nu este doar un fenomen, ci si o problema de natura
medicald cauzata de o depresie profunda sau de anxietatea patologica. In Japonia, primele manifestari ale
fenomenului au fost remarcate in anii ‘90. in Europa frecventa fenomenului a fost remarcata in Spania, Italia si
Marea Britanie (sursa: BBC).

Cei mai expusi fenomenului sunt adolescentii si tinerii care termina un ciclu de invatamant (preuniversitar,
universitar) si nu-si gasesc un loc de munca sau nu-si continua studiile, alegand sa locuiasca in continuare cu
parintii. Optiunea pentru izolare, refuzul implicarii in activitati de socializare directa, lipsa dialogului cu propria
familie, derularea oricdrei activitati exclusiv noaptea, anxietatea continua contribuie la dezvoltarea unui
comportament depresiv. Mediul unui Hikikomori ajunge unul schizofrenic, in care realitatea nu exista dincolo
de spatiul propriei camere si de perceptia propriei persoane.

Violenta interactiunii din activitatile de socializare, mai ales in cazul adolescentilor, formele de autoritate cu
care se confrunta zilnic membrii unei comunitati, promovarea de cdtre mass-media a consumerismului in
defavoarea lucrurilor benefice pentru individ sunt premise care consolideaza fenomenul. La toate acestea se
adauga predilectia fiecdruia pentru recluziune sau manifestari depresive ale propriului comportament.

Toate aceste conditii nu fac decat sa contribuie la extinderea fenomenului, iar inexistenta unor studii in
Romania asupra acestei posibile probleme sociale nu ascunde realitatea ei. insa dezbaterea, fie ea si la nivel .
informal, asupra profilului ei, genereaza pe viitor constientizarea posibilei ei extinderi. Proiectul Hikikomori
propune familiarizarea cu acest fenomen printr-o instalatie dinamica, cu care beneficiarii (tinerii siadolescentii,
posibile tinte ale fenomenului, dar si familiile acestora) pot interactiona: direct, in trei spatii alternative de *

komori.
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expunere din trei orase ale Romaniei; sau indirect, prin intermediul materialelor puse la dispozitie online pe =

care proiectul levagenera.
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